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TYTULEM WSTEPU

Film zostat zainspirowany
historiq legendarnego
bernardyna Barry'ego,
ktoéry na poczgtku XIX wieku
petnit stuzbe w szpitalu

na Przeteczy Swietego
Bernarda i wedtug
przekazéw uvratowat

ponad czterdziesci oséb
zaginionych w Alpach.

Drogie Nauczycielki, Drodzy Nauczyciele,

Oddajemy w Wasze rece scenariusz zajeé ,,Kazdy niesie swéj niewidzialny ple-
cak. O empatii, emocjach i dostrzeganiu potrzeb innych”, przygotowany przez
dr Ewe M. Walewskqg z myslg o pracy z filmem Mdéj pies Barry w rezyserii Mar-
kusa Weltera.

Film zostat zainspirowany historig legendarnego bernardyna Barry'ego, ktéry
na poczqgtku XIX wieku petnit stuzbe w szpitalu na Przeteczy Swietego Ber-
narda i wedtug przekazéw uratowat ponad czterdziesci oséb zaginionych
w Alpach. To jednak znacznie wiecej niz opowies¢ o niezwyktym psie. Historia
Georga i Barry'ego pozwala rozmawia¢ z uczennicami i uczniaomi o odwadze,
odpowiedzialnosci, przyjazni oraz gotowosci do niesienia pomocy — takze wte-
dy, gdy wymaga ona wysitku, wytrwatosci i uwaznosci na drugg istote.

Jedng z najwazniejszych wartosci filmu jest sposéb, w jaki przedstawia swoich
bohateréw. Nie dzieli ich w prosty sposéb na dobrych i ztych, lecz pokazuje, ze
za agresjg, zazdroscig czy odrzuceniem mogq kry¢ sie samotnosé, niezaspo-
kojona potrzeba bliskosci i trudne emocje. Nie oznacza to usprawiedliwiania
krzywdzqcych zachowan. Pomaga jednak zrozumiec ich zrédta i szuka¢ takich
sposobow reagowania, ktére nie prowadzqg do dalszego zaostrzenia konfliktu.
Punktem wyjscia do pracy podczas zajec jest metafora ,,niewidzialnego pleca-
ka”. Kazdy z nas nosi w nim wiasne zmartwienia, leki, doswiadczenia i potrzeby
— cho¢ nie zawsze widac je z zewngtrz. Uczennice i uczniowie przyglgdajq sie
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TYTULEM WSTEPU

rez. Markus Welter, Niemcy, Szwajcaria, 2026, 97 min.

Jednq z najwazniejszych
wartosci filmu jest sposéb, w jaki
przedstawia swoich bohateréw.
Nie dzieli ich w prosty sposéb

na dobrych i ztych, lecz pokazuje,
Ze za agresjq, zazdrosciqg

czy odrzuceniem mogq kry¢ sie
samotnos¢, niezaspokojona
potrzeba bliskosci

i trudne emocje.

temu, co moze wptywac na zachowanie drugiej osoby, uczq sie rozpoznawaé
sygnaty swiadczgce o potrzebie wsparcia oraz zastanawiajg sie, jak mozna
okazac zyczliwos¢ stowem, gestem i konkretnym dziataniem.
Scenariusz nie poprzestaje na rozmowie o empatii. Dzieki analizie zachowan
filmowych bohateréw, éwiczeniom opartym na introspekcji, pracy zespotowej
i dramie dzieci mogq przeéwiczy¢ reagowanie w sytuacjach konfliktowych,
przyjmowanie perspektywy drugiej osoby oraz udzielanie wsparcia. Empa-
tia przestaje by¢ w ten sposéb abstrakcyjnym hastem, a staje sie umiejetno-
sciqg, ktérg mozna rozwijac poprzez codzienne wybory.
Materiat zostat przygotowany dla klas 111-VI szkoty podstawowej i jest prze-
znaczony do wykorzystania podczas godziny do dyspozycji wychowawcy po
obejrzeniu filmu. Zawiera warianty ¢wiczen dla mtodszych i starszych dzieci,
dzieki czemu nauczycielka lub nauczyciel moze dopasowaé przebieg 45-minu-
towych zaje¢ do wieku, mozliwosci poznawczych i potrzeb swojej klasy.
Mamy nadzieje, ze film i przygotowany scenariusz pomogg stworzy¢ bezpiecz-
ng przestrzen do rozmowy o tym, czego na pierwszy rzut oka nie widaé. Bo go-
towos¢ do pomagania zaczyna sie od uwaznosci — od dostrzezenia, ze osoba
obok takze moze nies¢ swéj niewidzialny plecak.
drJoanna Zabtocka-Skorek
Prezeska Fundacji “KinoSzkota”




SCENARIUSZ LEKCJI
| PIES

rez. Markus Welter, Niemcy, Szwajcaria, 2026, 97 min.

OPRACOWALA:

dr Ewa M. Walewska

- doktor nauk
humanistycznych,
kulturoznawczyni,
wyktadowczyni
akademicka, edukatorka
dzieci i mtodziezy,
trenerka i szkoleniowiec.

GRUPA ODBIORCZA:
uczniowie/uczennice klas
lI-VI szkoty podstawowej
(uwaga: ¢wiczenia do
wyboru w zaleznosci

od wieku i mozliwosci
poznawczych

dzieci — do decyzji
nauczyciela/ki).

PRZEDMIOT: godzina do
dyspozycji wychowawcy.

CZAS TRWANIA: 45 minut
(1lekcja).

SCENARIUSZ ZAJEC
DLA KLAS I11I-VI

KAZDY NIESIE SWOJ NIEWIDZIALNY PLECAK.
O EMPATII, EMOCJACH I DOSTRZEGANIU
POTRZEB INNYCH.

@t

CELE ZAJEC:
Podczas zajeé uczen/uczennica:

@ rozwija Swiadomos¢ wtasnych emog;ji,
uczui, potrzeb i trudnych doswiadczen;

@ rozwija inteligencje emocjonalng

i empatie;

@ rozwija umiejetnosé przyjmowania
perspektywy drugiej osoby;

@ uczy sie dostrzegad, ze zachowanie
innych oséb moze wynika¢

z przezywanych przez nie emogji,

probleméw i niezaspokojonych potrzeb;
@ rozwija umiejetnos¢ rozpoznawania

sytuacji, w ktérych druga osoba moze
potrzebowaé wsparcia, nawet jesli nie
komunikuje tego wprost;

@ ksztattuje umiejetnosc¢ udzielania
innym wsparcia emocjonalnego

i okazywania zyczliwosci;

@ rozwija kompetencje spoteczne
potrzebne do konstruktywnego
rozwigzywania konfliktow;

® buduje poczucie wspélnoty

z kolegami/kolezankami z klasy;

@ ¢wiczy umiejetnosé dziatania

w zespole;

@ ¢wiczy umiejetnos¢ wypowiedzi
indywidualnej na forum grupy.

4

METODY PRACY:
® rozmowa kierowana, dyskusja;
® burza mézgow;

@ trening rysowania;

@ introspekcja;

@ andaliza zachowania filmowych
bohateréw;

® metoda dramy;

® zabawa ruchowa;

@ praca w grupie;

@ karty pracy.

POTRZEBNE MATERIALY:

@ komputer z rzutnikiem i ekranem

lub tablica multimedialna;

® wydrukowany Zatqgcznik nr 3;

® wydrukowany Zatgcznik nr 4;

@ po 1egzemplarzu dla kazdej grupy;
@ mate puste karteczki do rysowania/
pisania (np. kartki formatu A4 pociete
na 6 czesci);

® pojemnik lub woreczek.

PRZED ZAJECIAMI:
Uczniowie/uczennice oglgdajq film
pt. Mdj pies Barry,

rez. Markus Welter, Niemcy,
Szwajcaria, 2026, 97 min.
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rez. Markus Welter, Niemcy, Szwajcaria, 2026, 97 min.

PRZEBIEG ZAJEC:

1. NIEWIDZIALNY CIEiAR
(rozmowa kierowana)

Nauczyciel/ka inicjuje rozmowe otwierajgcq zajecia,
zadajgc uczniom/uczennicom kolejno pytania:

@® Co ciezkiego zwykle ludzie noszg na swoich ple-
cach?
® A czy mozna czué ciezar czegos, czego nie widaé?

Po wystuchaniu odpowiedzi uczniéw/uczennic na-
uczyciel/ka wprowadza metafore ,niewidzialnego
plecaka”, ktéry nosi na sobie kazdy cztowiek (duzy
i maty, mtody i stary):

»Kazdy z nas nosi na plecach ciezar, ktérego nie wi-
dad. Sq to rézne rzeczy, ktére nam cigzq, czyli mar-
twig nas, zasmucajq, stresujg albo przerazajg. Czuje-
my sie przez nie przyttoczeni, przecigzeni, jakbysmy
dzwigali co$ bardzo ciezkiego. Mogqg to by¢ nasze
problemy, zmartwienia, leki albo trudne emocje”.

Czas trwania: ok. 5 minut.

»Kazdy z nas nosi na plecach
ciezar, ktérego nie widaé. Sq
to rézne rzeczy, ktére nam
cigzg, czyli martwiq nas,
zasmucdijq, stresujg albo
przerazajq. Czujemy sie przez
nie przyttoczeni, przecigzeni,
jakbysmy dzwigali cos bardzo
ciezkiego. Mogq to by¢ nasze
problemy, zmartwieniaq, leki
albo trudne emocje”.

2. MOJ NIEWIDZIALNY PLECAK
(wersja éwiczenia dla mtodszych dzieci)
(introspekcja + trening rysowania + rozmowa)

W tym ¢éwiczeniu siegamy po narzedzie, jakim jest intro-
spekcja, czyli sSwiadoma obserwacja i analiza wtasnych
mysli, uczué¢ oraz stanéw psychicznych.

Etap I:

Nauczyciel/ka wyswietla przy pomocy komputera
i rzutnika lub tablicy multimedialnej Zatgcznik nr 1.
Nastepnie zapowiada uczniom/uczennicom, Zze w tym
¢éwiczeniu kazdy bedzie miat okazje zastanowic sie, co
mu cigzy w jego niewidzialnym plecaku (co go martwi,
zasmuca, stresuje lub przeraza).

Nauczyciel/ka rozdaje uczniom/uczennicom mate kar-
teczki papieru (np. 1/6 kartki A4) - dla kazdego ucznia/
uczennicy po 2 sztuki. Zadaniem uczniéw/uczennic jest
narysowac na kazdej karteczce prosty (!) rysunek uka-
zujqgcy to, co mu cigzy w jego niewidzialnym plecaku.

Nauczyciel/ka uprzedza przy tym, ze pézniej uczniowie/
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rez. Markus Welter, Niemcy, Szwajcaria, 2026, 97 min.

uczennice bedqg wrzucac te karteczki do przygotowa-
nego pojemnika/woreczka, gdzie zostang wymieszane,
aby nie byto wiadomo, do kogo nalezy ktéra karteczka.
Czas na rysowanie: ok. 5 minut.

Etap Il:

Po zebraniu karteczek do woreczka/pojemnika i ich wy-
mieszaniu, nauczyciel/ka wysypuje wszystkie na podto-
ge i rozktada je jedng obok drugiej, po czym zaprasza
uczniéw/uczennice do siadania w okregu wokét karte-
czek. Uczniowie/uczennice majg minute na obejrzenie
wszystkich rysunkow.

Nastepnie nauczyciel/ka prosi uczniéw/uczennice
o opowiedzenie, co widzq - jakie rzeczy nas martwig,
zasmucajg, stresujg i przerazajqg.

Cwiczenie ma na celu zainicjowanie refleksyjnego wglg-
du we wtasne emocje oraz zbudowanie poczucia wspél-
noty miedzy dzieémi w klasie poprzez uswiadomienie
istnienia wspdlnoty doswiadczen.

Czas trwania catego éwiczenia: ok. 15 minut.

3. MOJ NIEWIDZIALNY PLECAK
(wersja ¢wiczenia dla starszych dzieci)
(introspekcja + rozmowa)

W tym éwiczeniu siegamy po narzedzie, jakim jest intro-
spekcja, czyli sSwiadoma obserwacja i analiza wtasnych
mysli, uczué¢ oraz stanéw psychicznych.

ETAPI:

Nauczyciel/ka wyswietla przy pomocy komputera
i rzutnika lub tablicy multimedialnej Zatgcznik nr 2.
Nastepnie zapowiada uczniom/uczennicom, ze w tym
éwiczeniu kazdy bedzie miat okazje zastanowi¢ sie, co
mu cigZy w jego niewidzialnym plecaku (co go martwi,
zasmuca, stresuje lub przeraza).

Nauczyciel/ka rozdaje uczniom/uczennicom mate kar-
teczki papieru (np. 1/6 kartki A4) - dla kazdego ucznia/
uczennicy po 2 sztuki. Zadaniem uczniéw/uczennic jest
zapisaé na kazdej karteczce, co mu cigzy w jego niewi-
dzialnym plecaku.

Nauczyciel/ka uprzedza przy tym, ze pézniej uczniowie/
uczennice bedg wrzucaé te karteczki do przygotowa-
nego pojemnika/woreczka, gdzie zostang wymieszane,
aby nie byto wiadomo do kogo nalezy ktéra karteczka.

Czas na zapisanie: 2-3 minuty.

ETAP II:

Po zebraniu karteczek do woreczka/pojemnika i ich wy-
mieszaniu, nauczyciel/ka wycigga po kolei po jednej
karteczce i odczytuje jej tresé. Prosi przy tym uczniéw/
uczennice, aby postawili tres¢ bez komentarza, a jedy-
nie jej wystuchali.

ETAP lll:

Czas na rozmowe. Nauczyciel/ka zadaje pytania:

® Jak czuje sie osoba, ktéra niesie na swoich plecach
wiele zmartwien, lekéw lub stresu?

® Jak moze sie zachowywaé?

@ Czy inni ludzie zawsze mogq sie domysli¢, ze ktos cier-
pi lub ma problemy?

@ Czy da sie ukry¢ swoje problemy, smutki, leki czy cier-
pienie? W jaki sposéb?

Czas trwania catego ¢wiczenia: ok. 12-15 minut.

4. ROZMOWA O FILMIE
(rozmowa kierowana + analiza zachowania filmowych
bohateréw)

ETAP I:

Nauczyciel/ka przypomina dzieciom wspélnie obejrza-
ny film pt. Méj pies Barry i zadaje kolejno pytania:

® Kto najbardziej dokuczat gtéwnemu bohaterowi
Georgowi? [Prawidtowa odpowiedz: jeden z chtopcéw
z zakonu imieniem Celestin]

@ Celestin pochodzit z bardzo bogatej rodziny. Czegos
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rez. Markus Welter, Niemcy, Szwajcaria, 2026, 97 min.

mu jednak brakowato... Czego?

[Prawidtowa odpowiedz: mitosci i zainteresowania
swojego ojcal.

@ Dlaczego Celestin dokuczat Georgowi?

[Prawidtowa odpowiedz: Bo mu zazdroscit].

® Czego mu zazdroscit?

[Prawidtowa odpowiedz: Zainteresowania i sympatii in-
nych ludzi, poniewaz Georg byt przez wszystkich lubia-
ny i kazdy starat sie mu pomaéc].

ETAP Il:

Nauczyciel/ka wyjasnia uczniom/uczennicom, ze naj-
czesciej jest tak, ze osoby, ktére sq ztosliwe dla innych
i zachowujqg sie przemocowo, same majg jakies$ proble-
my (swoj niewidzialny plecak), z ktérymi sobie nie radzqg
i dlatego krzywdzq innych. Czesto tez nie majg wspar-
cia i pomocy od bliskich oraz nie wiedzg jak roztadowaé
swoje emocje. Ich niewtasciwe zachowanie wzgledem
innych jest wiec objawem ich stabosci, a nie sity.

Czas trwania: ok. 5 minut.

5. STOP-KLATKA - DWIE SCIEZKI KONFLIKTU
(wersja éwiczenia dla mtodszych dzieci)

(zabawa ruchowa)

Nauczyciel/ka zapowiada, ze w tym éwiczeniu ucznio-
wie/uczennice bedq oceniaé, ktére zachowania poma-
gajq sie dogadaé i zakonczy¢ konflikt.

Nauczyciel/ka prosi uczniéw/uczennice, aby wstali.
Nastepnie zapowiada, ze bedg przechodzi¢ na jedng
lub drugq strone sali, w zaleznosci od tego, ktére

z dwéch zachowan uwazajg za lepsze rozwigzanie
podczas konfliktu. Kazdemu zachowaniu nauczyciel/ka
przypisuje konkretng strone sali.
Nauczyciel/ka odczytuje zdania,
na strony sali:

@ Gdy sie z kims ktoce... gtosno na niego krzycze (jedng
strone sali) albo méwie spokojnym gtosem (druga stro-
na sali).

@ Jesli wiem, ze to moja wina... méwie , przepraszam”
(jedna strona sali) albo za nic nie przepraszam (druga
strona sali).

® Gdy wina jest po mojej stronie... prébuje naprawic sy-
tuacje (jedna strona sali) albo udaje, ze nic sie nie stato
(druga strona sali).

® Gdy ktos ma do mnie pretensje, bo zrobitem cos zte-
go... nie przyznaje sie do winy (jedna strona sali) albo
przyznaje sie do winy (druga strona sali).

® Gdy ktos jest na mnie zty... staram sie zrozumie¢, co
on czuje (jedna strona sali) albo nic mnie nie obchodzi,
co on czuje (druga strona sali).

wskazujgc rekqg

Uczniowie/uczennice wracajg na swoje miejsca i siada-
ja w tawkach. Nauczyciel/ka podsumowuje wiasciwe
zachowania, ktére pomagajg zazegnac konflikt, odczy-
tujac je z Zatgcznika nr 3. Na koniec wyjasnia uczniom/
uczennicom, co oznacza: ,Wejsé w buty drugiej osoby”.

Czas trwania: ok. 10 minut.

6. STOP-KLATKA - DWIE SCIEZKI KONFLIKTU
(wersja éwiczenia dla starszych dzieci)
(metoda dramy)

Nauczyciel/ka zapoznaje uczniéw/uczennice ze ztoty-
mi zasadami zachowania w konflikcie z Zatgcznika nr
3. Odczytuje tres¢ kartek na gtos, po czym ktadzie je
w tawce w pierwszym rzedzie jako pomoc w tym ¢wi-
czeniu.

Nastepnie nauczyciel/ka wybiera dwoje ochotnikéw/
ochotniczek, by odegrali scenke zwyktego codziennego
konfliktu: Osoba A niechcgcy potrgca butelke z wodg,
zalewajgc Osobie B zeszyt.

Najpierw ochotnicy/oczotniczki majg za zadanie ode-
gra¢ scenke, wzajemnie sie atakujgc. (,Co robisz?! Je-
stes slepy?!” > ,Sam jestes Slepy, jak tak stawiasz bu-
telke!”).

Po chwili nauczyciel/ka wota: ,,Stop-klatka!”, a nastep-
nie zadaje pytania klasie:
® Co czuje Osoba A?

.'\n_kE
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® Co czuje Osoba B?
® Co sie stanie, jesli bedqg kontynuowac w ten sposéb?

Wtedy nauczyciel/ka ponownie odczytuje na gtos zto-
te zasady zachowania w konflikcie i prosi ochotnikéw,
aby sprébowali odegrac scenke jeszcze raz, ale tym ra-
zem z wykorzystaniem tych zasad.

Na koniec nauczyciel/ka zadaje klasie pytania:

@ Co sie zmienito w tej scence?

® Jak wygladatby swiat, gdyby wszyscy ludzi stosowali
te zasady, gdy wejdqg z kims w konflikt?

Czas trwania: ok. 10 minut.

7. OKAZ WSPARCIE!
(wersja éwiczenia dla mtodszych dzieci)
(metoda dramy)

Nauczyciel/ka prosi jedng osobe o zgtoszenie sie
do odegrania roli osoby potrzebujgcej wsparcia albo
samodzielnie kogos wybiera (najlepiej odwazng oso-
be). Ochotnik/ochotniczka siada na krzesle z przo-
du sali przy tablicy. Reszta uczniéw/uczennic ustawia
sie w rzedzie jeden za drugim na srodku sali przodem
do ochotnika/ochotniczki.

Nauczyciel/ka méwi wszystkim, pokazujgc na ochotnika/
ochotniczke:

»Ta osoba wtasnie ustyszata, jak jej koledzy ztosliwie
obgadujg jg za plecami. Jest jej bardzo przykro, jest
zawstydzona i smutna. Waszym zadaniem nr 1 jest po-
dejs¢ do niej i powiedzied jej cos wspierajgcego”.

Kolejka rusza, kazdy po kolei podchodzi i cos méwi,
po czym wraca na koniec kolejki.

Nauczyciel/ka méwi dalej:
~Waszym zadaniem nr 2 jest podejsé do niej i bez stéw
okazac jej swoje wsparcie”.

Kolejka rusza itd.

Nauczyciel/ka méwi dalej:

+Waszym zadaniem nr 3 jest podejs¢ do niej i zapropo-
nowac jej zrobienie czegos razem, co polepszy jej hu-
mor".

Kolejka rusza itd.

Po wykonaniu zadania uczniowie/uczennice wracajg
do tawek. Na koniec nauczyciel/ka prosi ochotnika/

ochotniczke o podzielenie sie swoimi odczuciami na te-
mat tego, co ustyszat/a od kolegéw i kolezanek.

Czas trwania: ok. 15 minut.

8. OKAZ WSPARCIE!
(wersja ¢wiczenia dla starszych dzieci)
(burza mézgéw + praca w grupie)

Nauczyciel/ka dzieli uczniéw/uczennice na 4-osobowe
grupy (dwie sgsiadujgce tawki w jednym rzedzie). Kaz-
da grupa otrzymuje egzemplarz karty pracy z Zatgcz-
nika nr 4.

Zadaniem grup jest wypetni¢ karte pracy, wpisujgc
przyktady tego, jak mozna okazaé wsparcie i zyczli-
wosc osobie, ktéra tego potrzebuje.

Grupy uzupetniajqg:

@ Stowa wsparcia: Co konkretnie moge powiedzie¢?
® Gest: Co moge zrobic bez stéw?

@ Dziatanie: Jak moge zadziataé, aby wesprzeé

lub pocieszy¢ te osobe?

Po zakonczeniu pracy, grupy prezentujg swoje propo-
zycje, a nauczyciel/ka opatruje je swoim komentarzem.

Czas trwania: ok. 10 minut.
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ZAEACZNIK NR 1

MOJ NIEWIDZIALNY PLECAK
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rez. Markus Welter, Niemcy, Szwajcaria, 2026, 97 min.

ZAEACZINIK NR 3

Przyznaje sie,

jesli zawinitem

Przepraszam,
jesli mam za co

Mowie spokojnym
glosem

d s/
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ZALACZNIK NR 3

Staram sie
naprawic sytuacje

Zauwazam emocje
drugiej osoby

Staram sie ,wejs¢ w buty”
drugiej osoby

. €4



KARTA PRACY

rez. Markus Welter, Niemcy, Szwajcaria, 2026, 97 min.

ZAELACZNIK NR 4

fﬁ Jestes swiadkiem tego, jak jedna osoba z twojej klasy zostata
. ztosliwie wysmiana i obrazona przed catqg klasy przez dwéjke uczniéw.

Zaplanuj jak mozesz jg wesprzec w tej trudnej dla niej chwili.
>

f’t\.

1. Stowa wsparcia: Co konkretnie moge jej powiedziec?
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TYTULEM WSTEPU
MOJ PIES

rez. Markus Welter, Niemcy, Szwajcaria, 2026, 97 min.

(...) relacja cztowieka
Ze zwierzeciem nie
powinna opieraé

sie wytqgcznie na

tym, co zwierze daje
cztowiekowi. Jest
takze zobowiqgzaniem
do opieki, uwaznosci

i odpowiedzialnosci.

Drogie Nauczycielki, Drodzy Nauczyciele,
czy bohaterem mozna zostac bez stéw, peleryny i nadzwyczajnych mocy? Film
MGj pies Barry pokazuje, ze bohaterstwo moze mie¢ cztery tapy, mokry nos
i wyraza¢ sie w odwadze, lojalnosci, trosce oraz gotowosci do niesienia pomo-
cy. Jednoczesnie przypoming, ze relacja cztowieka ze zwierzeciem nie powinna
opierac sie wytgcznie na tym, co zwierze daje cztowiekowi. Jest takze zobowig-
zaniem do opieki, uwaznosci i odpowiedzialnosci.

Scenariusz ,,Bohaterowie na czterech tapach. Czego uczy nas Barry i zwierzeta
znane 2 literatury?” pozwala zatrzymac emocje wywotane filmem i zamienié je
w pogtebiong rozmowe o przyjazni, empatii oraz odpowiedzialnosci za stab-
szych. Uczennice i uczniowie przyglgdajg sie zachowaniom Barrego i Georga,
szukajqg przyktadéw prawdziwego bohaterstwa, a nastepnie poréwnujq filmo-
wych bohateréw ze zwierzetami znanymi z literatury.

Materiat zostat przygotowany w dwéch wersjach metodycznych: dla klasy lii
oraz dla klas IV-VI. Dzieki temu nauczycielka lub nauczyciel moze dostoso-
wac poziom pytan, sposéb pracy i zakres refleksji do wieku oraz doswiad-
czen czytelniczych klasy. Scenariusz nie wymaga znajomosci wszystkich
wskazanych ksigzek. Pozwala wykorzystaé te historie i postacie, ktére
uczennice i uczniowie juz znajg.

Podczas zaje¢ dzieci uczq sie formutowac wiasne opinie i uzasadniac je kon-
kretnymi wydarzeniami z filmu oraz literatury. Poréwnujg postawy bohateréw,
rozpoznajg reprezentowane przez nich wartosci, stuchajg argumentéw innych
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MOJ PIES
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Szczegodlnie waznym
elementem zajeé

jest odwrécenie
perspektywy. Uczennice
i uczniowie zastanawiajg
sie nie tylko nad tym,
czego cztowiek moze
nauczy¢ sie od zwierzqt,
lecz takze nad tym,
Czego zwierze ma prawo
oczekiwaé od cztowieka.

o0s6b i wspdlnie wyciggajg wnioski. Rozwijajg w ten sposéb empatie, krytyczne
myslenie, umiejetnos¢ interpretowania tekstéw kultury, wspétprace oraz od-
powiedzialnos¢ za podejmowane decyzje.
Scenariusz wspiera realizacje kierunkéw polityki oswiatowej parnstwa na rok
szkolny 2026/2027. Wpisuje sie w budowanie szkoty wspierajqgcej i przyjaznej
rozwojowi uczennic i ucznidw, pomaga ksztattowaé postawy prospoteczne
oraz poczucie odpowiedzialnosci za innych. tgczqgc film, literature, eduka-
cje etyczng i prace wychowawczqg, wspiera réwniez ciekawos¢ poznawczg
oraz interdyscyplinarne uczenie sie.
Szczegdlnie waznym elementem zajec jest odwrécenie perspektywy. Uczenni-
ce i uczniowie zastanawiajqg sie nie tylko nad tym, czego cztowiek moze na-
uczy¢ sie od zwierzqt, lecz takze nad tym, czego zwierze ma prawo oczekiwaé
od cztowieka. Tworzony wspdlnie kodeks odpowiedzialnej relacji poma-
ga przetozy¢ wzruszenie po seansie na konkretne zasady: troske, szacunek
dla potrzeb i granic zwierzecia, reagowanie na krzywde oraz swiadomos¢,
Ze zwierze jest Zywq istotqg, a nie zabawka.
Mamy nadzieje, ze spotkanie z Barrym stanie sie poczgtkiem waznej rozmowy
o tym, ze prawdziwa przyjazn nie polega wytqgcznie na otrzymywaniu mitosci
i wiernosci. Oznacza takze gotowos¢ do opieki, ochrony i brania odpowiedzial-
nosci za tych, ktérzy nam ufajg.
drJoanna Zabtocka-Skorek
Prezeska Fundacji “KinoSzkota"




OPRACOWALA:
IZABELLA BARTOL

GRUPA ODBIORCZA:
uczniowie/uczennice
klasy 3 oraz klas 4-6

PRZEDMIOT: jezyk
polski/ godzina
do dyspozycji
wychowawcy

CZAS TRWANIA:

45 minut

- scenariusz w dwéch
wersjach metodycznych

BOHATEROWIE NA CZTERECH tAPACH. CZEGO UCZY
NAS BARRY | ZWIERZETA ZNANE Z LITERATURY?

CELE ZAJEC:

Podczas zajeé uczer/uczennica:

® wskazuje najwazniejsze cechy
Barrego i innych zwierzecych boha-
teréw poznanych w filmie

i literaturze;

@ rozpoznaje wartosci obecne

w relacjach cztowieka ze zwierze-
ciem: przyjazn, lojalnos$¢, odwage,
odpowiedzialnosé, troske i empa-
tie;

@ przywotuje sytuacje z filmu

oraz znanych utworéw jako uza-
sadnienie wtasnej opinii;

® poréwnuje zachowania i losy wy-
branych zwierzecych bohateréw;

@ dostrzega, ze troska w relacji
cztowieka ze zwierzeciem jest wza-
jemna i wigze sie z odpowiedzial-
noscig cztowieka;

@ formutuje zasady wtasciwego,
petnego szacunku stosunku do
zwierzqt.

SCENARIUSZ LEKCJI
MOJ PIES
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METODY PRACY:

® rozmowa kierowana i dyskusja;
@ burza mézgéw / skojarzenia;

@ praca z materiatem filmowym

i literackim;

@ poréwnywanie bohateréw;

@ praca problemowa;

@ elementy pracy tworczej.

FORMY PRACY:

@ praca indywidualna;

@ praca w parach lub matych gru-
pach;

@ praca z catym zespotem klaso-
wym.

POTRZEBNE MATERIALY:

@ tablica lub flipchart i pisaki;

@ karta pracy nr1-,Slady Barrego”
(klasa 3);

@ karta pracy nr 2 - ,,Paszport boha-
tera na czterech tapach” (klasa 3);

@ karta pracy nr 3 - , Kto jest boha-

terem?” (klasy 4-6);

@ karta pracy nr 4 -, Literacka
druzyna Barrego” (klasy 4-6);
@ karteczki samoprzylepne
lub mate kartki.

PRZED ZAJECIAMI:
Uczniowie/uczennice oglgdaijq film
MGéj pies Barry. Nauczyciel/ka moze
wczeshniej ustali¢, ktére z propono-
wanych utworéw sq znane klasie.
Scenariusz nie wymaga znajomosci
wszystkich wymienionych ksigzek.
Do poréwnan nalezy wybrac 2-4
bohateréw adekwatnie do doswiad-
czen czytelniczych uczniéw/uczennic,
np.: Lampo z ,,0 psie, ktéry jezdzit
kolejg", Wojtka z ,,Dziadka i niedz-
wiadka”, bohateréw ,,Psich trosk”,
zwierzeta z ,,Doktora Dolittle i jego
zwierzgt”, bohateréw , Ksiegi dzungli”,
»Serca i pazura. Opowiesci o uczu-
ciach zwierzqgt, Paxa lub Lolka”.




SCENARIUSZ LEKCIJI
MOJ PIES
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PRZEBIEG ZAJEC:

wersja dla klasy 3

1. FAZA WSTEPNA

Nauczyciel/ka przedstawia temat lekcji i prosi dzieci
o krétkie podzielenie sie wrazeniami po filmie. Rozmowa
ma przywotaé emocje i najwazniejsze wydarzenia, bez
szczegétowego odtwarzania fabuty.

Mozna zada¢ pytania pomocnicze:

@ Co najbardziej zapamietates/zapamietatas z filmu?

@ Kiedy martwite$/martwitas sie o Barrego lub Georga?
@ Ktéry moment pokazat, ze Barry jest wyjgtkowym psem?
@ Czy Barry jest bohaterem? Co zrobit, ze tak o nim my-
slisz?

2.REALIZACJA TEMATU

Prowadzqgcy/a tgczy dzieci w pary. Kazdej parze roz-
daje karte pracy nr 1. Uczniowie/uczennice widzqg pigé
»Sladéw” opisanych hastami: ODWAGA, LOJALNOSC,
TROSKA, ODPOWIEDZIALNOSC, PRZYJAZN. W parach
wybierajq trzy hasta i do kazdego dopisujg lub opowia-
dajg sytuacije z filmu, ktéra je ilustruje, a nastepnie chet-
ne osoby przedstawidajg efekty swojej pracy.

W oméwieniu warto zwréci¢ uwage nie tylko na to, co
Barry robi dla ludzi, ale takze na to, co Georg robi dla Bar-
rego i innych zwierzqt. Przyktadem jest jego troska

o najstabszego szczeniaka i sprzeciw wobec pozostawie-
nia go bez pomocy.

Po oméwieniu zadania prowadzgcy/a zapisuje na tabli-
cy imiona znanych uczniom/uczennicom zwierzecych bo-
hateréw, a nastepnie rozdaje uczniom/uczennicom karte
pracy nr 2 pt. ,Paszport bohatera na czterech tapach”.
Na karcie znajdujg sie imiona réznych bohateréw: Lam-
po, Wojtek, Lolek, Pax albo zwierzeta doktora Dolittle’a.

W oméwieniu warto
zwrdci¢ uwage nie tylko
na to, co Barry robi dla
ludzi, ale takze na to, co
Georg robi dla Barrego

i innych zwierzqt.
Przyktadem jest jego
troska o najstabszego
szczeniaka i sprzeciw
wobec pozostawienia
go bez pomocy.

Uczniowie/uczennice wybierajg jednego z nich
i uzupetniajg karte.

Po wykonaniu zadania kilka oséb prezentuje swoje od-

powiedzi. Nauczyciel/ka pyta:

® Co tgczy tego bohatera z Barrym?

@ Czym sie od niego rézni?

® Jakg dobrg ceche pokazuje swoim zachowaniem?
@ Czego cztowiek moze sie od niego nauczyé?

3.FAZA KONCOWA

Prowadzqcy/a odwraca perspektywe i pyta: ,,Duzo mé-
wiliSmy o tym, czego mozemy nauczy¢ sie od zwierzgt.
A czego zwierze moze oczekiwaé od cztowieka?". Ucznio-
wie/uczennice podajg propozycje, a nauczyciel/ka zapi-
suje je na tablicy. Klasa wspdlnie wybiera 4-5 najwaz-

niejszych zasad.
Przyktadowe zasady:

® Dbam o zwierze takze wtedy, gdy wymaga to wysitku.

@ Nie krzywdze i reaguje, gdy zwierze cierpi.
@ Szanuje jego potrzeby i granice.

@ Nie porzucam zwierzecia, za ktére wzigtem/wzietam

odpowiedzialnosé.

@ Pamietam, ze zwierze jest zywq istotq, a nie zabawkaq.
Na zakonczenie kazdy uczeri/uczennica koriczy zdanie
na karteczce samoprzylepnej: ,,Barry przypomniat mi,

ie n

Uczniowie/uczennice po kolei przyklejajg swoje odpo-
wiedzi do tablicy, a chetne osoby odczytujg swoje wypo-

wiedzi.

Prowadzqcy/a dziekuje uczennicom i uczniom za spotka-

nie, a nastepnie zegna sie z nimi.




1. FAZA WSTEPNA

Nauczyciel/ka zapisuje na tablicy pytanie: ,Kto
wtasciwie jest bohaterem filmu - Barry czy Georg?".
Uczniowie/uczennice zajmujg stanowisko i krétko je
uvzasadniajg, odwotujgc sie do wydarzen z filmu.
Nastepnie nauczycielka zadaje uczniom/uczennicom
pytania, na ktére odpowiadajg chetne osoby:

® Co sprawia, ze kogos nazywamy bohaterem?

® Czy bohaterstwo wymaga sity?

@ Czy ratowanie innych jest jedynqg formqg odwagi?
® W jakich sytuacjach Barry pomaga ludziom, a w ja-
kich Georg pomaga Barry’emu?

2. REALIZACJA TEMATU:

Prowadzgcy/a tqczy uczniéw/uczennice w pary. Kaz-
da para otrzymuje karte pracy nr 3. Jedna osoba
zbiera argumenty przemawiajgce za tym, ze bohate-
rem jest Barry, druga - ze bohaterem jest Georg. Na-
stepnie para wspdlnie formutuje wniosek. Nie cho-
dzi o wskazanie jednej poprawnej odpowiedzi, lecz
o uzasadnienie stanowiska konkretnymi wydarzenia-
mi z filmu.

SCENARIUSZ LEKCJI
MOJ PIES
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Po wykonaniu zadania nauczyciel/ka dzieli klase
na grupy trzyosobowe. Kazda grupa otrzymuje karte
pracy nr 4, do ktérej ma wpisac imie jednego znanego
klasie zwierzecego bohatera. Moze to by¢ m.in. Lam-
po, Wojtek, bohater , Psich trosk”, wybrane zwierze
z,,Doktora Dolittleijego zwierzqt” lub , Ksiegi dzungli”,
Pax, Lolek albo bohater ,Serca i pazura. Opowiesci
o uczuciach zwierzqt”. Uczniowie/uczennice uzupet-
niajg karte pracy nr 4.

Kazda grupa ustala:

@ jakg relacje zwierze tworzy z cztowiekiem;

® jakie zachowanie najlepiej swiadczy o jego cha-
rakterze;

@ ktéra wartosé jest dla tego bohatera najwazniej-
sza: odwaga, lojalnosé, troska, odpowiedzialnosé,
przyjazn, empatia - lub inna;

® co tgczy go z Barrym;

® czego jego historia moze nauczy¢ cztowieka.

Po wykonaniu zadania przedstawiciele/przedsta-
wicielki chetnych grup prezentujg bohateréw. Pozo-
stali uczniowie/uczennice mogqg dopowiadaé podo-
biefstwa i réznice. Prowadzqgcy/a podkresla, ze nie
wszystkie zwierzece postacie muszg wyznawaé te
same wartosci.

Kolejne zadanie polega na ustosunkowaniu sie
do pytania zadanego przez prowadzqgcq/prowadzg-
cego: ,,Czy zwierzeta rzeczywiscie uczq ludzi odwagi,
lojalnosci i empatii, czy raczej to my odczytujemy ich
zachowania za pomocg wartosci waznych dla czto-
wieka?”. Uczniowie/uczennice krétko wymieniajg ar-
gumenty.

W klasie 4 pytanie mozna uprosci¢: ,Czy zwierze musi
co$ powiedzie¢, zeby pokaza¢ nam, czym jest przy-
jazn albo troska?”.

3. FAZA KONCOWA:

Na zakorczenie uczniowie/uczennice tworzg wspél-
ny kodeks. Kazda grupa zapisuje jedng zasade, ktoé-
ra wynika z historii Barrego i poznanych bohateréw
literackich. Zasady nie powinny méwié¢ o tym, czego
oczekujemy od zwierzqgt, lecz o odpowiedzialnosci
cztowieka wobec nich.

Po odczytaniv zasad nauczyciel/ka wraca do tytu-
towego pytania: ,,Czego uczqg nas Barry i zwierzeta
znane z literatury?”. Uczniowie/uczennice odpowia-
dajg jednym zdaniem, rozpoczynajgc je od stéw: ,By¢é
przyjacielem - takze zwierzecia - znaczy...".
Prowadzgcy/a dziekuje uczennicom i uczniom za spo-
tkanie, a nastepnie zegna sie z nimi.
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Sladami Barry’ego
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WARTOSC Co zrobit Barry lub Georg?
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PASZPORT BOHATERA

Freg
£
IMIE: KOMU POMAGAM:
TYTUE KSIAZKI CO WAZNEGO ROBIE:

Z KTOREJ POCHODZE:

CECHA, KTORA NAJLEPIEJ MOJ WYGLAD:
MNIE OPISUJE:

CO &ACZY MNIE Z BARRYM:




KARTA PRACY NR 3

KTO JEST BOHATEREM?

Zbierzcie dowody z filmu, a nastepnie sformutujcie wspdélny wniosek.

Barry




KARTA PRACY NR 4
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LITERACKA DRUZYNA BARRY'EGO

Wybierzcie jednego znanego Wam zwierzecego bohatera.

Moze to by¢ m.in. Lampo, Wojtek, bohater ,,Psich trosk”, wybrane zwierze z Doktora g
Dolittle i jego zwierzgt lub Ksiegi dzungli, Pax, Lolek albo bohater Serca i pazura, F =it
a nastepnie uzupetnijcie tabelke. g;%

PYTANIA ODPOWIEDZI

, )} t:ﬁ""r

Imie bohatera i tytut utworu,
z ktérego pochodzi:

Jaka relacja tgczy zwierze
z cztowiekiem?

Ktére zachowanie najlepiej
pokazuje jego charakter?

Najwazniejsza wartosé

Co tqczy bohatera z Barrym?

74 Najwazniejsza réznica

Czego jego historia moze
nauczy¢ cztowieka?
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