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azanowni Paistwo,

Sztuczna inteligencja coraz wyrazniej wptywa na sposob, w jaki uczymy sie,
pracujemy, komunikujemy i podejmujemy decyzje. Otwiera przed nami ogromne
mozliwosci, ale jednoczesnie stawia pytania, na ktére nie istniejg proste odpowiedzi.
Czy kazda technologia, ktérg potrafimy stworzy¢, powinna zosta¢ wykorzystana? Kto
odpowiada za sposob jej dziatania? Gdzie przebiega granica miedzy rozwojem
stuzgcym cztowiekowi a rozwigzaniami, ktore mogag zostaC wykorzystane przeciwko
niemu?

Film 700 dni: Misja Zeus podejmuje te zagadnienia w atrakcyjnej dla mtodych widzek
I widzow formule kina przygodowego. Dynamiczna fabuta, humor i wyrazisci
- pohaterowie stajg sie punktem wyjscia do rozmowy 0 etycznych granicach rozwoju
~ technologii, odpowiedzialnosci za $rodowisko oraz konsekwencjach decyzji
- podejmowanych pod wptywem ambicii, presji i prywatnych interesow.

J6lnie wartosciowy jest sposéb, w jaki film pokazuje moraling ztozono$é
snego Swiata. Zagrozenie nie wynika z samej technologii, lecz ze sposobu,
owiek postanawia |jg wykorzystaC. Intencje mogg wydawac sie stuszne,
e cele — szlachetne, jednak nie zwalnia to nikogo z odpowiedzialnosci
2 Srodki i ich skutki. Film zacheca uczennice i uczniéw do refleksji nad
echnologiczny zawsze oznacza postep spoteczny oraz, czy dobre
rawiedliwiaC dziatania naruszajgce prawa i bezpieczenstwo innych

usz lekcji ,Technologia dla cztowieka czy przeciw cztowiekowi?
i etyce” jest przeznaczony dla uczennic i uczniéw klas VI-VIII
’omaga uporzadkowac pytania pojawiajgce sie w filmie
ych doswiadczen mtodziezy. Podczas zajeC uczennice
zliwosci | zagrozenia zwigzane z rozwojem sztucznej
yznawaé konflikty warto$ci, przewidywaé konsekwencije
formutowac i uzasadnia¢ wtasne stanowisko.

tawowe kierunki realizaciji polityki o$wiatowej paristwa
Wspiera rozwijanie krytycznego myslenia oraz
sztucznej inteligencji. Ksztattuje rowniez postawy
viedzialnoSC za bezpieczenstwo wtasne i innych,
ami bohaterek i bohaterow, ich wyborami oraz
StanowiC wsparcie w podejmowaniu przez
dukacyjno-zawodowych.

"'_~_Ipraca dydaktyczna stang sie okazjg
technologia powinna pozostawac
wac jego odpowiedzialnos¢, osad



TEVIAT: TECHNOLOGIA DLA GHADWEAR Y uchy
C7LOWIEKOWI? O SITUGINE ITEJGEG 1

Opracowata: dr Ewa M. Walewska
doktor nauk humanistyeznyeh, kulturaziawezyni, wyktadowezyni
akademicka, edukatorka dzieci i mhodziezy, trenerka i Szkoleniowiee.

RUPA DDBIORGZA: kiasy vi-vill szkoty podstawowe.

‘ ““ godzina do dyspozycji wychowawcy
ANIA: 25 minut (1 Iekcja).

zen/uczennica:

sje na temat mozliwych korzysci i zagrozen wynikajgcych
woczesnych technologii, w tym sztucznej inteligencii;

e leksyjne myslenie na temat wptywu technologii na cztowieka

Znego wymiaru rozwoju technologicznego, ksztatftuje
A ‘i zastosowan technologii pod katem etycznym,

(wencje spoteczne;

| "z__.nego oceniania technologii, zamiast traktowania jej
wnego lub negatywnego;
zagrozen zwigzanych z wykorzystaniem
A\|, tworzy propozycje zasad odpowiedzialnego
zystywania nowych technologii;

logie powinny bra¢ pod uwage ich






Przebieg zajeé:
1. WPROWRDZENIE

Nauczyciel/ka rozpoczyna zajecia od przedstawienia uczniom/uczennicom tematu
spotkania — dziS porozmawiamy o technologiach, ktére z jednej strony przynosza
ludzkosci rozwoj | postep cywilizacyjny, ale z drugiej moga byc¢ wykorzystywane do ztych
celow. Zastanowimy sie tez, jakie mogag by¢ etyczne (dobre) oraz nieetyczne (zte)
zastosowania sztucznej inteligenciji i innych nowoczesnych technologii.

Uwaga: Gdy moéwimy, ze cos jest etyczne, to znaczy, ze jest dobre, szlachetne, uczciwe
i zgodne z ogolnie przyjetymi zasadami. Gdy moéwimy, ze cos jest nieetyczne, to znaczy,
- ze kogos lub cos krzywdzi, jest szkodliwe, nieuczciwe lub niezgodne z zasadami.

.g brazkowa)

/ciel/ka rozdaje uczniom/uczennicom Zatgcznik nr 1 (po jednej kopii
/jasnia, ze na zdjeciu widzimy Alfreda Nobla, wynalazce, ktéry zyt
- on ufundowat stynng Nagrode Nobla, ktérg przyznaje sie do dzi$
3 i odkrycia naukowe.

ennic jest odgadnigcie i zaznaczenie na karcie
2go/-ych autorem moze by¢ Nobel. Czas na zaznaczenie:

ne rozwigzanie zagadki, wys$wietlajgc Zatgcznik nr 2.

vtelu innych wynalazkéw zwigzanych z materiatami
stworzyt dynamut z myslq o gornictwie © budownictwie
yto mozliwe dostawianie si¢ w glab ziemi (gérnictwo)

ystywac do prowadzenia wojen, jako bror
wojng © przemoc. Byto mu bardzo Zle
“. Dlatego pod koniec swojego Zycia
nsowane nagrody za najwigksze



pomnienie sobie fabuty filmu 700 ani:

k Z€go stuzyto to urzadzenie
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m miato rozwigzywac?
ozwigzaniem?
a Zeusa?

o
1ad Zeusem?

\ jesli tak, to kto?
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poprzednim cwiczeniu, to

ymieniane w

iami? Jakies pomysty?

do dobrych celéw?
stania Al?
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a ludzkosci?







Zatacznik nr 1

Alfred Nobel
(zyt w latach 1833 — 1896)

Zrédta grafik (od lewej): 1) domena publiczna, 2) ,kues1” (Magnific), 3) Generator Al Chat GPT-4,
4) ,xadartstudio” (Magnific), 5) Generator Al Chat GPT-4, 6) ,tohamina” (Magnific), 7) Generator Al Chat GPT-4



Zatacznik nr 2

F
/

Alfred Nobel
(zyt w latach 1833 — 1896)

DYNAMIT

Zrodto grafiki: Generator Al Chat GPT-4
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Zatacznik nr 3

Wypisz 4 nowoczesne urzadzenia lub nowoczesne technologie, kiére moga
zosta¢ wykorzystane zaréwno do dobrych (etycznych) celéw, jak i do ztych
(nieetycznych, krzywdzacych kogos lub cos) celow.

11



Zatacznik nr 3
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Opracowanie merytoryczne i graficzne
»Kinoszkota” Fundacja Rozwoju Kompetencji Medialnych i Spotecznych
ul. Batorego 1/6, 43-100 Tychy
www.kinoszkola.org.pl
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